Normas Generales

Cualquier escolar podré participar simultdneamente en un equipo de los Juegos Escolares Municipales de la Ciudad de Valladolid y
en otra Liga, siempre que forme parte del equipo de su Colegio o Club Deportivo del Centro en el que estd matriculado. Si no fuera
asi, se restringe a 2 jugadores/as maximo por equipo.

El nimero de jugadores/as de un equipo de un Club Deportivo que juegue simultdneamente en los Juegos Escolares Municipales de
la ciudad de Valladolid y en otra Liga serd de 2 como méximo.

Solamente podran cambiar de jugadores en el caso de que alguno de ellos o los dos causen baja, pudiendo ser sustituidos.

Ocho dias antes del inicio de la competicion los equipos tendran que informar en la Fundacion Municipal de Deportes, los
jugadores que compaginen ambas ligas.

La participacion en los Campeonatos en Edad Escolar de Castilla y Ledn restringe a 4 jugadores como maximo, que no estén
matriculados en el Centro escolar al que pertenece el equipo y que su Centro de procedencia no participe en la Competicién Escolar
con equipos de la misma modalidad deportiva y categoria.

Se dara por perdido un partido por 20-0 cuando:
« Un equipo se presenta al partido con menos de 8 jugadores en categorias benjamin, alevin e infantil.
« Cuando se produce una incomparecencia, o cuando medie sancién por parte del comité de competicién.

En las categorias mixtas, la composicion de los equipos debera tener en pista siempre presencia mixta. Si no se cumple en algin
periodo se anotard al dorso del acta.

POR CATEGORIA MAXIMO 22Jug 18 Jug 16 Jug 16 Jug 16 Jug
POR CATEGORIA MINIMO 8 Jug 8 Jug 8 Jug 8 Jug 8 Jug
. Grupos "A": 15 Jug Grupos "A": 15 Jug
EN ACTA MAXIMO 15J 15J 15J
1g "9 Grupos "B"y "MIX": 15 Jug Grupos "B"y "MIX": 15 Jug 19
EN ACTA MINIMO 8 Jug 8 Jug 8 Jug 5Jug 5Jug
DE CATEGORIAS INFERIORES 4 Jug 4 Jug 4 Jug 4 Jug

De manera excepcional se permite incluir en el acta de los partidos a, como méaximo, 4 jugadores que tengan licencia en un UNICO
equipo de categoria inferior en la misma competicion. Siempre y cuando la mitad de los jugadores mas uno (EN TERRENO DE
JUEGO) sean de la categoria en que se juega. Se debera definir previamente e informar a la Unidad de Deporte en Edad Escolar, que
jugadores van a jugar en estas condiciones y concretar en qué equipo, en el caso de haber mas de uno. El entrenador debera llevar,
al igual que la licencia, la autorizacién de los padres consintiéndoles jugar en categoria superior.

Para Clasificar es necesario haber Finalizado todos los partidos de la Primera Vuelta, en aquellos Grupos que la Fase conste de 2
vueltas (de cada vuelta si constara de 2 6 mas vueltas).

Partidos Grupos A de Baloncesto

« Es obligatorio poner los partidos del grupo A, de Infantiles y Cadetes, 8 dias antes de la jornada de competicion, a través de la
Zona Privada de la Web de Juegos Escolares.

« Los equipos del mismo club o de la misma localidad, excepto Valladolid, tienen que programar los partidos de forma consecutiva.

« Cuando el partido no se ha puesto en fecha o por alguno de los medios indicados anteriormente, el equipo encargado de poner el
partido, se considera como no presentado, tramitandose de oficio por la UDEE al comité de competicion dicha circunstancia.

« Lafecha tope para aplazar el partido en estos grupos es de 4 dias antes de la jornada de competicién.

o La fecha de celebracién de los encuentros de las diferentes ligas provinciales o torneos organizados por la D.V.B., son
inamovibles.
Los dias y horas de la programacién son las siguientes:

o Sabado:
16.00h 616.30 h
18.00h 618.30 h
16.30 h 6 18.30 h (si se programa un encuentro)

o Domingo:
10.00h 610.30 h
12.00h612.30h
16.00h 616.30 h
18.00h 618.30 h
16.30 h (si se programa un encuentro)

« Enlos campos con linea de 6,75 se aplicaran las normas correspondientes. En aquellos que existan las dos se aplicard la de 6,75
(Aplicable también al resto de GRUPOS).

« Sisdlo existe la de 6,25 se jugara con esa medida, sin hacerlo figurar detras del acta (Aplicable también al resto de GRUPOS).
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(1) BENJAMIN Y ALEVIN

BENJAMIN-ALEVIN 77 7T 7T 7T T 2 POR PARTE (3 PERIODOS) REJOJ CORRIDO (1)

A todos los efectos se aplicaran las Reglas de Juego de minibasquet a las cuales se afiadiran las siguientes reglas que prevaleceran
sobre las primeras en caso de discrepancia:

1. El encuentro se dividird en dos partes de 3 periodos cada una. Cada periodo serd de 7 minutos, en los cuales se jugara a reloj
corrido los seis primeros minutos y el Ultimo minuto a reloj parado. En los tiempos muertos y lesion de jugadores/as se parara el
reloj.

2. Cada Equipo debera contar con un minimo de 8 Jugadores/as dispuestos para jugar, y un maximo de 15. Con menos de 8
jugadores el partido siempre se celebrarad aunque a dicho equipo se le dara por perdido el partido por 20 (veinte) a 0 (cero) en
caso de ganarle. Indicando esta circunstancia al dorso del acta.

3. Los/as Jugadores/as inscritos en acta (minimo 8) deberan intervenir como minimo en dos de los 6 periodos.

4. El entrenador debera confirmar a la mesa el cinco inicial en cada periodo. Caso de que los jugadores en el campo no coincidan
con el cinco dado y el error se descubra después de iniciarse el periodo, el entrenador sera sancionado con falta técnica en el
momento que se descubra el error. El jugador que actia indebidamente debe ser sustituido, contando el periodo como jugado
para los dos jugadores.

S

La concesion de tiempos muertos sera de la siguiente forma:

o Se tendra dos tiempos muertos por parte (tres periodos).

o Un tiempo muerto registrado durante cada periodo extra.

o Los tiempos muertos registrados no utilizados no podrén trasladarse a la segunda parte o periodo extra.
6. NO esta permitido hacer sustituciones durante los cinco primeros periodos SALVO:

o Sustituir Jugador Lesionado. El jugador lesionado que haya disputado un solo cuarto de los cinco primeros y se
recupere podrd jugar el sexto periodo.

o Sustituir Jugador descalificado.
o Sustituir Jugador que haya cometido 5 Faltas Personales.

7. Cada Jugador debe jugar al menos dos periodos completos durante los 6 periodos, entendiéndose periodo completo desde que
se inicia el periodo hasta que finaliza, salvo las siguientes excepciones:

o Un jugador que no finalice un periodo por lesién, se considera que ya ha jugado un periodo completo.

o A un jugador lesionado no existe obligacién de sustituirle si recibe asistencia, siempre y cuando el juego no se
detenga por mas de dos minutos.

o Un jugador que no finalice un periodo por que ha sido descalificado se considera que su alineacién es valida, aunque
no haya jugado los dos periodos completos.

o Un jugador que cometa 5 faltas personales se considera que su alineacién es valida, aunque no haya jugado los dos
periodos completos.

o Eljugador que sustituye al jugador lesionado descalificado o eliminado por 5 faltas personales, el periodo jugado Si le
cuenta como completo.

8. Cada jugador deberd permanecer en el banco de sustitutos durante dos periodos completos a lo largo de los 6 periodos,
entendiéndose periodo completo desde que se inicia el periodo hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES.

9. El equipo que recibe canasta podra solicitar tiempo muerto.

10. Se lanzarén dos tiros libres cuando se sobrepase la 42 falta por Equipo en cada periodo, lo que indica que en cada nuevo periodo
se iniciard la cuenta de faltas de equipo desde cero.
Sélo serédn acumulativas las del sexto periodo para los periodos extras.

11. Si en disputa de un partido, un equipo supera en el marcador a otro por un diferencia de 50 puntos, el partido se dara por
finalizado, siendo el resultado el que marque en ese momento el Acta oficial. Con los minutos restantes se jugara otro encuentro
sin incidencias ni en el acta ni a efectos de clasificacion con las siguientes excepciones:

o Las faltas se continuaran contabilizando en el acta
o Si hubiera alguna falta descalificante sera llevada al Comité de Competicién
12. Control por los arbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el periodo).

o El arbitro no tocara el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras falta, sustitucion y tiempo muerto. No
siendo necesario que lo toque tras cualquier violacion, salvo que no se saque del lugar adecuado, siendo en este caso
el arbitro quien corrija tal circunstancia. Si se diera esta situacion se obligard a sacar desde el lugar adecuando
entregandose el balén al jugador en este caso por parte del Arbitro.

13. En la competicién NO esta permitida la defensa en todo el campo ni la defensa en zona, estas se consideraran defensa ilegal.
Se considera defensa en zona cuando un jugador permanece mds de 5 segundos, de forma consciente, en el drea restringida
(zona) sin la presencia del jugador al que defiende.
Estas defensas ilegales, se sancionara con dos tiros libres y posesion (se anotard en el acta en el lugar destinado al efecto. No
acumula falta técnica.

14. El salto entre dos, se resuelve flecha de Alternancia

15. Se implanta la canasta de tres puntos. Si el tiro se convierte desde fuera de la zona de 3 segundos se puntuard en el acta con 3
puntos, si es dentro de la zona restringida la puntuacién sera de 2 puntos, y si es 1 tiro libre se puntuara con 1 punto.

16. El descanso entre periodos: 1°y 2°,2°y 3°,4°y 5°, 5°y 6°, serd de un minuto. Y entre los periodos 3° y 4° de dos minutos.
17. Excepcionalmente esta temporada 2020-21 el EMPATE ES VALIDO
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NORMATIVA EXCLUSIVA PARA LA COMPETICION ALEVIN MAS/FEM GRUPOS “A”

DEFENSA ILEGAL: Esta totalmente prohibido la realizacion de cualquier tipo de defensa zonal, presionante o no, considerdandose
defensa ilegal. Por lo tanto, SE PERMITE la defensa en todo el campo individual. La defensa ilegal se sancionaré con dos tiros libres
y posesion (se anotard en el acta en el lugar destinado al efecto. NO acumula falta técnica).

DEFENSA PRESIONANTE: Esté permitido presionar en todo el campo en defensa individual. Se prohibe esta norma al equipo que va
ganando por una diferencia de 20 puntos

(2) INFANTIL MASCULINO/FEMENINO/MIXTO

INFANTIL 10 10 5 10 10 1 REJOJ CORRIDO (2)
CADETE 10 10 5 10 10 1 REJOJ CORRIDO (2)
JUVENIL 10 10 5 10 10 1 REJOJ CORRIDO (2)

En esta competicion se jugardn 4 periodos de 10 minutos los 7 primeros a reloj corrido y los 3 ultimos a reloj parado de cada
cuarto.

Se podrén inscribir en el acta 15 jugadores.

Si en disputa de un partido, un equipo supera en el marcador a otro por un diferencia de 50 puntos, el partido se dara por finalizado,
siendo el resultado el que marque en ese momento el Acta oficial. Con los minutos restantes se jugara otro encuentro (a reloj
corrido) sin incidencias ni en el acta ni a efectos de clasificacion con las siguientes excepciones:

« Las faltas se continuardn contabilizando en el acta
« Sihubiera alguna falta descalificante sera llevada al Comité de Competicion

Se recuerda que en ambas categorias, ningtin jugador puede jugar los 3 primeros periodos, pero si los 3 tltimos.

1° 20 30 NO
1° 20 30 40 NO

20 30 40 Sl
10 20 40 s

1. NO estd permitido hacer sustituciones durante los tres primeros periodos SALVO
o Sustituir Jugador Lesionado
o Sustituir Jugador Descalificado
o Sustituir Jugador que haya cometido 5 Faltas Personales

2. Cada jugador deberd jugar al menos un periodo completo durante los tres primeros periodos, entendiéndose periodo completo
desde que se inicia el periodo hasta que finaliza, salvo las siguientes excepciones:

o Jugador lesionado: Un jugador que no finalice un periodo por lesién, se considera que ya ha jugado un periodo
completo.

o No existe obligacion de ser sustituido si recibe asistencia. Siempre y cuando el juego no se detenga por MAS DE DOS
MINUTOS.

o Jugador descalificado: Un jugador que no finalice un periodo por que ha sido descalificado, se considera que ya ha
jugado un periodo completo.

o Jugador que comete 5 faltas personales: Un jugador que no finalice un periodo por haber cometido 5 faltas
personales, se considera que ya ha jugado un periodo completo.

o El jugador que sustituye al jugador lesionado, descalificado o eliminado por 5 faltas personales, el periodo jugado si le
cuenta como completo.

3. Cada jugador debera permanecer en el banco de sustitutos durante un periodo completo en los tres primeros periodos,
entendiéndose periodo completo desde que se inicia el periodo hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES.

4. Control por los érbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el periodo).

o El &rbitro no tocara el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras falta, sustitucién y tiempo muerto. No
siendo necesario que lo toque tras cualquier violacién, salvo que no se saque del lugar adecuado, siendo en este caso
el arbitro quien corrija tal circunstancia. Si se diera esta situacién se obligard a sacar desde el lugar adecuando
entregandose el balén al jugador en este caso por parte del Arbitro.
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(3) CADETE Y JUVENIL MASCULINO/FEMENINO

En estas competiciones se jugaran 4 periodos de 10 minutos, los 7 primeros a reloj corrido y los 3 ultimos a reloj parado. Se podran
inscribir en el acta hasta 15 jugadores.



TIEMPOS MUERTOS, DESCANSOS Y DESEMPATES

En las categorias Infantil, Cadete y Juvenil habra 1 tiempo muerto por equipo y periodo. Durante el cual, él cronémetro sé detendrg,
no teniendo que afiadir ningln tiempo al finalizar el partido.

En las Categorias Infantil, Cadete y Juvenil el descanso entre periodos sera de 1 minuto.

En caso de empate se jugara una prérroga de 5 minutos, los primeros 3 minutos a reloj corrido y los 2 tltimos a reloj parado.

(4) INFANTIL GRUPOS “A” MASCULINO Y FEMENINO

Sera obligatoria la inscripcion en el acta de al menos 8 jugadores y un méaximo de 15. En caso contrario el partido se disputara
haciendo costar esta incidencia al dorso del acta.

En la competicién infantil SI esta permitida la defensa en zona y defensa en todo el campo.
El partido se disputara a reloj parado.

Si en disputa de un partido, un equipo supera en el marcador a otro por una diferencia de 50 puntos, el partido se dara por finalizado,
siendo el resultado el que marque en ese momento el Acta oficial. Con los minutos restantes se jugara otro encuentro (a reloj
corrido) sin incidencias ni en el acta ni a efectos de clasificacion con las siguientes excepciones:

« Las faltas se continuaran contabilizando en el acta
« Sihubiera alguna falta descalificante sera llevada al Comité de Competicion
Control por los arbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el periodo).

« El arbitro no tocard el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras falta, sustitucion y tiempo muerto. No siendo necesario
que lo toque tras cualquier violacion, salvo que no se saque del lugar adecuado, siendo en este caso el arbitro quien corrija tal
circunstancia. Si se diera esta situacion se obligara a sacar desde el lugar adecuando entregandose el balén al jugador en este
caso por parte del Arbitro.

Se recuerda que en ambas categorias, ningtin jugador puede jugar los 3 primeros periodos, pero si los 3 tltimos.

En Categoria Infantil GRUPOS “A” no existe obligacién de ser sustituido si recibe asistencia un jugador, siempre y cuando el juego no
se detenga por mas de 2 minutos.

10 20 30 NO
10 20 30 40 NO

20 30 40 Si
10 20 40 Si

El balén Oficial de juego para todas las competiciones que se jueguen en Castilla y Ledn tutelada por esta Federacién, bien sean
autondmicas o a través de sus delegaciones provinciales, serdn el siguiente:

o CATEGORIA MASCULINA: SPALDING NBA TACK SOFT T7
« CATEGORIA FEMENINA: SPALDING NBA TACK SOFT T6
« En caso de no presentar estos balones el partido se jugara pero sera OBLIGATORIO escribir esta circunstancia al dorso del acta.
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(5) CADETE GRUPOS “A” MASCULINO Y FEMENINO

Art. 8 Tiempo de juego, tanteo empatado y prérroga
8.1 El partido constara de 4 cuartos de 10 minutos cada uno.
8.2 Habrd un intervalo de juego de 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.

8.3 Habra intervalos de juego de 2 minutos entre el primer y segundo cuarto (primera parte), entre el tercer y cuarto cuarto (segunda
parte) y antes de cada prérroga.

8.4 Habrd un intervalo de juego en la mitad del partido de 10 minutos.

8.5 Un intervalo de juego comienza:

« 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.

« Cuando suena la sefial del reloj de partido indicando el final del cuarto o de la prérroga.
8.6 Un intervalo de juego finaliza:

« Al comienzo del primer cuarto, cuando el balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal (crew chief) en el lanzamiento del salto
entre dos.

« Al comienzo de todos los demds cuartos y prorrogas, cuando el balén esté a disposicion del jugador que va a efectuar el saque.
8.7 Si el tanteo estd empatado al final del cuarto cuarto, el partido continuard con tantas prérrogas de 5 minutos de duracion cada
una como sean necesarias para deshacer el empate.

Art. 9 Comienzo y final de un cuarto, una prérroga o del partido

9.1 El primer cuarto comienza cuando el balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal (crew chief) en el lanzamiento del salto
entre dos.

9.2 Los demas cuartos o prérrogas comienzan cuando el balén estd a disposicion del jugador que va a efectuar el saque.

9.3 El partido no puede comenzar si uno de los equipos no estd en el terreno de juego con 5 jugadores preparados para jugar.



9.4 En todos los partidos, el equipo citado en primer lugar (local) tendra el banco de equipo y su propia canasta a la izquierda de la
mesa de oficiales, de cara al terreno de juego.
Sin embargo, si los 2 equipos estan de acuerdo, podran intercambiar los bancos de equipo y/o las canastas.

9.5 Antes del primer y tercer cuarto, los equipos tienen derecho a calentar en la mitad del terreno de juego en la que esté ubicada la
canasta de sus oponentes.

9.6 Los equipos intercambiaran las canastas para la segunda mitad.

En relacién a tiempos muertos y sustituciones se aplicard la normativa FIBA
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